
СОБЫТИЕ.ONLINE Агрегатор новых возможностей

Российский союз выставок и ярмарок
Комиссия РСПП по выставочной деятельности
ЭкспоФорум-Интернэшнл

Предложения
Коммьюнити
Магазин решений
Повышение квалификации
Карьерные возможности
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СЕРИЯ «ТРОН»
киберпанк, 1982-2010 гг.

Неизбежность диджитализации
Диалог пользователя и системы
Баланс рисков и возможностей
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+ 298 000 000 интернет-пользователей
+ 321 000 000 пользователей социальный сетей2020

7 часов ежедневно проводят в сети жители Росии

30 % рост интернет-трафика в связи с карантином в России

Приоритет онлайн-проектов
Расширение рынков
Мобилизация контента
Эволюция социальных сетей
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млрд. долларов потрачено на игры в 2019 г.150 
90 % пользователей смотрит видео-ролики в сети

60 % пользователей совершает покупки онлайн

Сбалансированный маркетинг
Концентрация на трендах
Фокус на пользователя
Широкий горизонт



СОБЫТИЕ.ONLINE Агрегатор новых возможностей

E-Learning
Онлайн-обучение 

«на шаг впереди рынка»

ВКС
Специальное ПО 

и онлайн-сервисы

VR / AR
Виртуализация 

и геймификация

?
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АГРЕГАТОР

ЦИФРОВЫЕ РЕШЕНИЯ

Сервисы для виртуализации 
конференций и выставок

Сервисы для организации 
дистанционного образования

Онлайн-сервисы для подбора 
и оценки персонала

Маркетплейсы

Сетевое сообщество
Монетизация услуг
Расширение клиентской аудитории
Коммерциализация коробочных решений

Гибридизация выставок и конференций
Приоритет продажам онлайн
Диджитализация отрасли
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// кабинет маркетмейкера

Сбалансированный маркетинг
Концентрация на трендах
Фокус на пользователя
Широкий горизонт

Единый ресурс - единая среда
Интеграция лучших решений
Принцип «одного окна»
Развитие отрасли

ВИТРИНА 
ИНДУСТРИИ СОБЫТИЙ



Первый «Трон» (1982 г.) не получил 
Оскар «За лучшие спецэффекты», т.к. 
в киноакадемии посчитали, что 
создатели фильма жульничали, 
используя компьютеры...
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